Communiqué de Presse

Louresse-Rochemenier, 10 ao(t 2024

LUPARICIA, le domaine des loups

Le nouvel escape game de Rochemenier

Le projet

Le musée troglodytique de Rochemenier,
toujours en recherche de nouvelles offres
susceptibles d’intéresser son public, a souhaité
réaliser un nouvel escape game. Ce dernier
prendra place a la fois dans le village et le
musée.

Le projet a été proposé a un stagiaire de

I'ESTHUA (faculté de tourisme d’Angers),

Damien BRUNEAU, dans le cadre d’'un stage de 6

mois de fin de Master, débuté en février 2024.

Celui-ci, encadré par les deux responsables du

site touristique, Fréderic MARTEAU et Vincent

COTE, a élaboré un kit que les joueurs pourront utiliser tout au long de leur visite,
permettant de (re)découvrir le lieu d’'une autre maniere.

L'escape game

Les joueurs font I'acquisition d’un kit disponible a I'accueil du musée, qui comprend un
totebag, un stylo, une boussole, une lampe UV, ainsi qu’un livret. Les équipes, de 3 a
6 joueurs, évoluent dans des zones, 6 en tout (4 dans le musée et 2 dans le village de
Rochemenier). Il plonge nos visiteurs dans une histoire d’antique malédiction, de
loups et de protecteurs du villages. Une meute de loup quasi millénaire revient
attaquer Rochemenier et le territoire de Luparicia, s’approchant dangereusement au
fur et @ mesure. Les joueurs devront retrouver les ingrédients constituant la recette
d’une potion qui permettrait de repousser les loups en dehors des limites du village.
Le coté insolite du site vient rajouter a I'ambiance énigmatique du jeu. A ce jour, les
meilleurs ont réussi toutes les énigmes en 1H30. Le jeu saura ravir les amateurs
d’escape game en extérieur.



Un peu d’histoire

L'escape game se base sur des faits historiques et anecdotes de I’Anjou et du
Saumurois. Son nom, Luparicia, vient du latin et signifie « le domaine des loups ».
C'est ainsi qu’était désignée la commune de Louresse, aujourd’hui rattachée a
Rochemenier. De ce nom mystérieux et intriguant - idéal pour un escape game - nous
est venu l'idée de nous intéresser aux loups.

Dans un premier temps, nous nous sommes basés sur le capitulaire de Villis, rédigé
par Charlemagne en 813. Celui-ci traite en partie de la création d’un corps armé dans
toute la France de I'’époque pour faire face aux loups, la louveterie, qui existe encore
aujourd’hui et nous a inspiré pour nos « gardiens ».

On retrouve ensuite des traces de prédation du loup a différentes époques en Anjou,
Saumurois et Touraine :

e 1419 : attaque de loup a Villemolle (15 min de Rochemenier). Bilan : 2 bovins
mort, 1 fermier grievement blessé et 3 vaches mortes de maladies des suites
de leurs blessures

« 1693 - 1694 : plusieurs attaques de loups en Anjou et Touraine. On comptera
des centaines de victimes

e Juin 1714 : pres de 250 personnes perdent la vie en une semaine (du 4 au
10 ), sans compter les victimes de la rage. Des prieres publiques sont faites
partout en Anjou et une procession est organisée a Angers par son évéque. Ce
dernier promet de récompenser d‘un louis d‘or toute personne qui lui
rapporterait une téte de loup

+ Septembre 1714 : 25 loups sont mis a mort

e 1748 - 1754 : nombreuses morts liées aux loups. L'intendant de Tours, Charles
Savalette de Magnanville, organise des battues dans I’Anjou et la Touraine

« 2023 : les loups semblent réapparaitre progressivement et succinctement en
Anjou

« été 2024 : la préfecture déclenche le plan national d’action loup, niveau Cercle
3

De plus, on note les traces du passage de loups partout sur le territoire Saumurois :
dans les noms des villages, lieux-dits et foréts alentours. On retrouvera :

« la Piéce-des-Loups pres de Tigné, a 15 min a I'ouest de Rochemenier
« le Chéne-aux-Loups et les Prés-a-Loup a Vivy, par dela la Loire, a I'est

* le lieu-dit de Chanteloup et le bois de Gratte-Lou au sud, entre Soulanger et
Concourson-sur-Layon

« la Fosse aux Loups, une forét au nord de Louresse



Les anciens habitants de Rochemenier a I’'honneur

Pour contrer nos antagonistes, les joueurs seront aidés dans leur livret de différents
personnages ayant existé et vécu dans le village. Néanmoins, leur implication dans les
aventures ne relévent pas de I'Histoire. Nous retrouvons donc :

Emile Breton, maire de Louresse-Rochemenier entre 1951 et 1971 et I'un des
fondateurs du musée troglodytique

Léon Choiseau, dernier fermier a avoir vécu dans l'une des deux fermes du
musée. Décédé en 1962

Joseph Francois Foullon, baron de Doué, propriétaire du chateau de Varannes,
en bordure du village. Intendant des Finances de la France entre 1771 et 1774
et Conseiller d’Etat dés 1771

Jacques Rollet, homme capturé en 1598 a proximité d’'une scéne de crime.
Deux enfants avaient été dévorés par des loups. L'homme déclare étre loup-
garou et avoir mangé « des charettes, des moulins a vents, des avocats, des
procureurs et des sergents ». Son hygiéne corporelle ne viendra pas non plus
I'aider dans sa défense. Le tribunal d’Angers le condamnera a mort, mais sa
peine sera retoquée par le tribunal de Paris en 2 ans de soins a I'HOpital de
Saint-Germain (en Laye aujourd’hui). On ne trouve plus de traces de lui aprés
son internement

Ieanne (Jeanne) Deschamps, fille de Jean, riche commergant. Morte en 1720,
agée de seulement 21 ans, sa tombe en forme de croix de pierre brute est
accolée a méme les murs de I'église de Rochemenier

Guillaume Maisnier est le plus ancien de nos personnages, puisqu'il aurait vécu
au 11°¢ siecle. Nous savons qu'il a transmis les terres de Dénezé (village proche
de Rochemenier) a I'abbé de Saint-Florent pour s’acquitter d’une dime (impot).
Il était donc propriétaire des terres auparavant. Le nom de Rochemenier
viendrait de son nom : la Roche (habitation souterraine) de Monsieur Maisnhier

Ces personnages sont des guides intangibles pour les joueurs et viennent également
souligner la riche histoire du village. Vous découvrirez ainsi que Rochemenier a
traversé bien des époques !
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